Reglement

Concour de peinture sur figurine
4 “Peint ta chimere”

Date : a partir du 1 fevrier 2026

Inscription : aupres du decaféiné (Le puy en velay, 43) ou par mail si hors

déepartement (associationlebouclierenchante@gmail.com)

Prix : -

9 € comprend la figurine + inscription.
Si hors déepartement demande d'envoie de la figurine rajouter frais de
port.

Lots : les 1er, 2eme et 3eme de la phase finale seront recompensés.

| es reqgles :

1 figurine résine unique, 32 mm de type infanterie représentant une chimére
ce sera la méme pour chaque participant.

A ramener le samedi 4 avril avant 16h lors du salon du jeu et de
I’'imaginaire 2026 sur le pole wargame /modeélisme du temps des chiméres.
Une premiere séelection sera faite sur la base d’'une note sur 100. Dépasser
un certain seull permet d'acceder a la finale departageant les meilleurs
peintres.

Une catégorie enfant sera créée si les organisateurs en juge la nécessité le
jour méme.

tout diorama intégrant la figurine ne sera pas juge.

peindre et texturer le socle sera pris en compte.

aucun ajout, ni modification de la figurine n'est permise.

Les organisateurs se reservent le droit de modifier tout ou partie du reglement pour

une meilleure organisation et modularite en fonction du nombre de participants. Si un doute
ou probleme sur des points de reglement ou autre se présentent, les organisateurs seront les
seuls decisionnaires.



